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РЕГЛАМЕНТ
проведения этапа «Архитектурный квест»
Четвёртого молодёжного медиаквеста
«Город-Х»
1. Общие положения
1.1. Четвёртый молодёжный медиаквест «Город-Х» (далее – Проект) является патриотико-краеведческим проектом АНО «Территория интеллекта», включающим спортивное, творческое и интеллектуальное направление деятельности.
1.2. Цели и задачи Проекта:
· Содействие интеллектуальному развитию молодёжи, интеллектуальное и культурное воспитание школьников.

· Воспитание у детей и юношества гражданского самосознания, патриотизма, толерантности, потребности и способности к интеллектуальному развитию и личностному росту путём вовлечения их в интеллектуально-творческий процесс.

· Побуждение молодёжи к изучению истории и культуры Москвы.

· Пропаганда активного здорового образа жизни среди детей и подростков в условиях городской среды.

· Поиск и поддержка интеллектуально и творчески одарённых детей и молодёжи.

· Воспитание в подростках умения работать в команде, социальная адаптация.
· Содействие развитию творческого потенциала молодёжи.

1.3. Проект проводится в соответствии с Положением о его проведении и настоящим Регламентом.
2. Исполнительные органы
2.1. Исполнительными органами Проекта являются: 

· Оргкомитет

· Диспетчеры
2.2. Оргкомитет:

· разрабатывает Регламент Проекта и следит за его соблюдением
· осуществляет непосредственное руководство проведением Проекта
· определяет победителей Проекта
· принимает решения в спорных и конфликтных ситуациях, возникающих в ходе Проекта
· обладает исключительным правом выносить решения, влияющие на ход и порядок проведения Проекта
2.3. Состав оргкомитета: председатель – Трубин А.А., координатор – Трубин А.Н., главный диспетчер – Трошина А.О., специалист по связям с общественностью – Смирнов А.А.

2.4. Диспетчеры осуществляют работу с командами, регистрацию и ведут регистрационные карточки команд.
3. Суть проекта, общие правила.
3.1. Второй этап проекта проходит в формате архитектурного квеста.
3.2. Главная цель команд - найти все контрольные точки и за наименьшее время прийти на финишную контрольную точку.
3.3. Команда, участвующая в проекте, должна состоять из детей и подростков (11-18 лет) и взрослых (от 18 лет). 
3.4. В команде может быть не более 10 участников. Один из участников выступает в роли «фотографа», фиксирующего присутствие команды на контрольных точках и следует по маршруту вместе с командой.

3.5. Победителями проекта признается та команда, которая нашла финиш за наименьшее время и предъявила координаторам фотоотчёт о посещении всех контрольных точек.

3.6. Команды стартуют с заранее установленной точки в заранее установленное время. Каждой команде присуждается номер маршрута, по которому ей предстоит следовать. 

3.7. На старте командам выдается пакет участника проекта – задание, необходимые карты и схемы и т.д.
3.8. Команда может перемещаться по городу только в полном составе. Разделяться запрещено.
3.9. Если команда не выполняет требования настоящего Регламента, она дисквалифицируется Оргкомитетом.

4. Игровые командные бонусы
4.1. Если команда во время следования по маршруту оказывается в затруднительном положении и не может найти контрольную точку, она имеет право на подсказку.
4.2. Подсказку можно получить, позвонив с зарегистрированного командой у Оргкомитета мобильного номера на номер диспетчера, за которым закреплена команда.
4.3. Подсказка может быть получена в любое время в течение следования команды по маршруту, но не более 3 раз. За каждую полученную командой от Оргкомитета подсказку, к её суммарному времени добавляется 15 минут.
5. Маршрутный лист
5.1. Маршрутный лист определённой Оргкомитетом формы выдаётся команде на старте в одном экземпляре и заполняется.
5.2. Маршрутный лист содержит название команды, номер пакета заданий, ФИО капитана, отметки о посещении контрольных точек (без фотоподтверждения недействительны), отметки о полученных от Диспетчера подсказках, полный состав команды для его фиксации на финише и фотоподтверждениях.
5.3. Отсутствие или нарушение правил оформления маршрутного листа, факт подмены маршрутного листа может быть основанием для дисквалификации команды.
6. Контрольные точки
6.1. Контрольной точкой является объект, который команда может найти, решив любое из заданий выданного ей пакета.
6.2. По прибытию на контрольную точку команда должна сфотографироваться на фоне искомого объекта в полном составе так, чтобы на фотографии были чётко видны все участники команды (кроме фотографа), номер задания, по которому точка найдена (приложены к заданиям), а также однозначно угадывался объект, о котором команду спрашивали в задании. Съёмку проводит участник, зарегистрированный на старте как «фотограф».

6.3. Каждая команда обязана посетить все контрольные точки своего маршрута.
6.4. В случае если команда не посещает контрольную точку, она может быть дисквалифицирована Оргкомитетом.

6.5. В случае если фотоподтверждение по контрольной точке не отвечает требованиям пункта 6.2., команде зачисляется 30 штрафных минут, которые на финише будут просуммированы с общим временем следования команды по маршруту.
6.6. Если более 2-х фотоподтверждений с контрольных точек не соответствуют требованиям пункта 6.2., команда дисквалифицируется.

7. Участники проекта
7.1. Участником проекта может стать любой гражданин РФ в возрасте не менее 11 лет. В составе команды обязательно должны иметься лица старше 18 лет. Один из игроков команды регистрируется в качестве фотографа.

7.2. Команда, решившая сойти с дистанции и не продолжать борьбу, должна предупредить о своём решении главного диспетчера проекта по телефону 8(906)7242686.
7.3. В течение всего проекта каждая команда (игроки) должна иметь: паспорта или иные документы, удостоверяющие личность гражданина РФ, мобильный телефон, который регистрируется на старте как основной телефон связи с командой, пакет участника проекта, выданный на старте, цифровую фотокамеру.

8. Оформление участия и заявок
8.1. Первичная регистрация команд в проекте осуществляется посредством заполнения заявки на сайте www.terintel.ru, после получения которой Оргкомитет высылает команде подтверждение участия в проекте.
8.2. Основная регистрация команд производится Оргкомитетом перед стартом.
8.3. Команды-участники проекта не облагаются никакими денежными взносами за участие в проекте.
9. Безопасность участников проекта
9.1. Перед началом проекта все участники проходят инструктаж по безопасности и капитаны команд подписывают обязательство не нарушать общественный порядок в процессе движения команды.
9.2. Диспетчеры вправе остановить команду на маршруте, если состояние здоровья её участника вызывает у них опасение или угрожает его жизни и здоровью.
Президент АНО «Территория интеллекта»




         /Трубин А.А./

